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Analiza omrězij citiranj s Pajkom

Priprava podatkov na vhodni datoteki – podaljšek .NET

Podatke pripravimo tako kot za CPM, le da vrednosti na
povezavah niso pomembne, zato jih lahko izpustimo.

Potem, ko nalǒzimo omrězje citiranj, dobimoštevilo
citiranj (število pǔsčic iz dane tǒcke) z
Network / Create Partition / Degree / Output.

Rezultat pogledamo s pritiskom na ikonoPartition / Edit.
Če paželimo videti le nekaj najvěcjih vrednosti, pǒzenemo
Partition / Info.

Pomembnostǐclankov in citiranj izrǎcunamo z ukazom
Network / Acyclic Network / Create Weighted Network

+ Vector / Traversal Weights / SPC oziroma
Network / Acyclic Network / Create Weighted Network

+ Vector / Traversal Weights / SPLC.

Pajek vrne naslednje rezultate:

1. Vektor sštevilom poti, ki vodijo iz zǎcetne tǒcke v
vsako tǒcko (Number of Different Incoming Paths).

2. Vektor sštevilom poti, ki vodijo iz vsake tǒcke v
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končno tǒcko (Number of Different Outgoing Paths).

3. Vektor s pomembnostmičlankov:

Rezultat prikǎzemo z dvakratnim klikom na ustrezni
vektor ali pritiskom na ikonoVector / Edit. Če pa
želimo videti le nakaj najbolj pomembniȟclankov,
poženemoVector / Info.

Pravtako lahko pomembnostičlankov prikǎzemo z
velikostmi tǒck na sliki omrězja, če uporabimo risanje
Draw / Network + First Vector.

Točke po potrebi pověcamo zOptions/Size/of Vertices,
kjer vnesemǒzeljeno osnovno velikost točke.

4. Omrězje, kjer vrednosti na povezavah predstavljajo
pomembnosti citiranj (citation weights).

Rezultate si pogledamo z ustrezno sliko omrežja v
oknu Draw, kjer povezave označimo z vrednostmi
Options / Lines / Mark Lines / with Values.

Če paželimo samo ugotoviti, katera citiranja so
najpomembnejša, pa lahko to ugotovimo z ukazom
Network / Info / General in odtipkamo koliko najvǐsjih
vrednostiželimo videti (npr.če želimo pogledati 10
najvišjih, vnesemo 10).
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Določanje glavne poti od zǎcetne do koňcne tǒcke

Network / Acyclic Network / Create (Sub)Network /

Main Paths

Lokalne glavne poti: v vsakem koraku iskanja izber-
emo povezave z največjo utězjo, ki so sosednje trenutni
povezavi. Lahko uporabimo tudi toleranco (število med
0 in 1). Toleranca 0 pomeni, da v vsakem koraku
upǒstevamo samo povezave z največjo utězjo, medtem
ko věcje tolerance pomenijo, da upoštevamo tudi povezave
z malenkost manjšimi utězmi. Dve varianti lokalnega
iskanja:

1. Local / Forward – poǐsčemo lokalne glavne poti od
zǎcetnih do koňcnih tǒck.

2. Local / Backward – poǐsčemo lokalne glavne poti v
nasprotni smeri (od koňcnih do zǎcetnih tǒck).

Globalne glavne poti: poiščemo glavne poti z največjo
skupno vsoto povezav na poti.

1. Global / Standard – poǐsčemo glavne poti od
zǎcetnih do koňcnih tǒck z najvěcjo skupno vsoto
povezav na poti. Ta postopek se imenuje tudi Metoda
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kriti čne poti.

Če izberemo tudiThrough Vertices in Cluster, poǐsčemo

lokalne oz. globalne glavne poti, ki vodijo skozi točke, ki

se nahajajo v izbrani skupini (Cluster).
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